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Kapitel 2
Einfach aber Wirkungsvoll

Wann immer Sie etwas plakativ darstellen mdchten, eignet sich die folgende Technik auf
hervorragende Weise. Sie ist einfach, schnell und erzielt groRe Wirkung. Geeignet sind alle Bilder
mit Objekten, die an Hand ihrer Umrissform gut zu erkennen sind. Selbst bei Portraits erzielen Sie
imposante Resultate, welche Photos vollig ungeeignet dafiir sind, finden Sie recht einfach durch
Ausprobieren selbst heraus.

Die Ergebnisse wirken wie eine kinstlerische Tuschzeichnung, aber ich garantiere Ihnen, Sie
mussen hierfirin COREL PHOTO PAINT kein einziges Malwerkzeug anrihren.

Neues Bild 6ffnen »= \Wie an jedem Anfang brauchen wir eine neue leere Flache, die mit

etwas brauchbarem gefillt werden soll. Mit >Datei>Neu gelangen Sie in das Dialogfenster
.Neues Bild anlegen”, hier stellen Sie ein: ,Farbmodus” RGB/24 Bit, ,Breite” 1024 Pixel, ,Hbhe"
768 Pixel und eine Auflésung von 72 DPI. Das neue Dokument wird automatisch mit einer Zoom-
stufe von 100% angezeigt, mit der Taste (F4) zentrieren Sie das Bild auf der Arbeitsflache.

Farviele ungelibte Anwender ist so eine leere Flache der reinste Horror, es will absolut keine Idee
aufkommen, wie und mit was man sie fillen kann. Doch nach diesem Kapitel dirfte das fur Sie
kein Problem mehr darstellen.

Als erstes Beispiel habe ich fir Sie eine typische Strallenszene aus Los Angeles ausgewahlt. Das
Haus im Vordergrund wird spéater eine einheitliche Flache fir die Texteingabe hergeben. Alter-
nativkdénnen Sie aber diesen Workshop auch mit einem Photo Ihrer Wahl durchfihren.

Meues Bild anlegen
Farbmodus: | RGE/24 Bit =
Papierfarbe: ¥ | RGB: 255,255,255
K.ein Hintergrund
Bildgralke
Gridfe: Angepazst -
Breite: 1024 = |Pinel -
Hihe: 788 = Pizel
Aufldzung, (72 - D[Pl

Film erstellern Anzahl der Einzelbilder:

Bildgrole: 2301 KB
Werfiigh, Speicher: 1365228 KB

Abbrachen Hilfe

Das vertraute Dialogfenster fiir ein neues Bild

Bild neu berechnen = Laden Sie mit >Datei>Offnen von der CD aus dem Verzeichnis

kap02 zubehér das Bild ,,DSC 03126". Wie grol3 ist eigentlich unser Bild? Ihnen ist sicherlich
bereits bekannt, die Bildschirmansicht gibt lhnen keine genauen Informationen oder Anhalts-
punkte Uber die tatsachliche GroRe des Bildes. Rufen Sie auf >Datei>Dokumentinformation
hier erhalten Sie die gewlnschte Information. Die Breite ist 1280 Pixel, die Hohe 1024 Pixel, ein
klein wenig zu grof fir unsere bereits gedffnete Datei, bei der wir uns auf die MalRe 1024 x 768
Pixel festgelegt haben. Was tun?
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Dokumentinformation

Mame:

Breite:
Hohe:
X DFI:
Y DPI:

GroBe auf D atentrager:
Format:

Unterformat:
Typ:
Bild hat keine Objekte.

Bild vaurde nicht gedndert,

GribBe im Arbeitzzpeicher:

DSCO326.pg

451 556 Millimeter [1.280 Pixel]
361,244 Millimeter [1.024 Pixel]
T2DPI

72 DFI

5.191.400 Byte

B42 326 Byte auf Datentrager
JFG - IPEG-Bitmaps
JPEG-Standard

RGE/24 Bit

Hier erhalten Sie alle wichtigen Informationen iiber ein gedffnetes Bild

Bitmap neu aufbauen

B

Bildgrife

Hihe: 1024 813

Auflasung
Horizontal: 72|72

Yertikal: 72|72

Originalbildgrofe:
Meue Bildgroie:

Abbrechen Hilfe:

Breite: 1280 1024 ' 4; an = Z | Pisel ‘ -

il

80 = %

AntiAl
3'932'150893 : sn': Iash“n ic beibehal
2 515 968 B_Irlt eltervernalinig belbenallen

Urzpriingliche Grole beibehalten

Zuriicksetzen

Kapitel 2
Einfach aber Wirkungsvoll

Sie kénnen das Bild Uber die Zwischenablage in die neue Datei einfligen und dort Gber die acht
Anfasserpunkte das Bild skalieren. Auf diese Weise ware auch denkbar, das Bild in der
Originalgrofie zu belassen und die Uberstehenden Randbereiche zu beschneiden, der Nachteil
Bildteile gehen dabei verloren. Wir entscheiden uns fir die dritte Moglichkeit, wir lassen COREL
PHOTO PAINT das Bild neu berechnen und nehmen dabei Einfluss auf die neue GroRe.

Vor der Aktion habe ich die Entscheidung getroffen, die ganze Breite des Bildes zu nutzen. Fihren
Sie aus >Bild>Bild neu aufbauen, so gelangen Sie in das Dialogfenster ,,Bitmap neu aufbauen”.
Zuerst setzen Sie die ,MaReinheit” auf ,Pixel” und in das Feld fur ,Breite” tragen Sie 1024 ein,
achten Sie noch darauf, dass die beiden Kontrollkastchen fir ,, Anti-Alias” und ,Seitenverhaltnis
beibehalten” aktiviert ist. Danach bestatigen Sie mit >0OK. Wenn Sie vorher ganz genau
hingeschaut haben, ist lhnen nicht entgangen, COREL PHOTO PAINT hat automatisch eine
proportionale Hohe von 819 Pixel berechnet, alsoimmer noch grolR genug fiir unser Beispiel.

Damit wird die Grifie eines Bildes verdndert oder / und die Auflosung neu berechnet

In diesem Dialogfenster wird auch auf die gleiche Weise eine Umrechnung flr geanderte
Auflésung vorgenommen. Hierzu tragen Sie nur noch zusatzlich im Feld ,, Auflésung” den Wert
auf 150 DPI oder 300 DPI ein. Fur unser Beispiel belassen wir es aber bei einer Auflésung von 72

DPI.
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Kapitel 2
Einfach aber Wirkungsvoll

Der Rest ist Windows Technik, mit (Strg)+(C) gelangt das neu berechnete Bild in die
Zwischenablage und Sie wechseln zu dem leeren Dokument und fligen es dort mit (Strg)+(V)
ein. Sie erinnern sich, nach der Neuberechnung hat unser eingefligtes Bild ein Hohe von 819
Pixel, wo sind die nicht sichtbaren Bereiche, unterhalb des Bildrandes oder oberhalb des
Bildrandes? Sie sind noch vorhanden und befinden sich aul3erhalb des oberen Bildrandes. Wir
mochten es aber genau anders herum, das Bild soll am unteren Bildrand beschnitten werden. Mit
(Strg)+(A) Offnen Sie das Dialogfenster ,Ausrichten und Verteilen® und aktivieren die
Kontrollkastchen fur ,Oben” und ,Zentriert”, danach ist das eingefligte Bild am Zielort
angekommen. Die tatsachliche Beschneidung nehmen wir erstam Ende des Kapitels vor.

Hinweis: Corel Photo Paint 9 Hier heil3t der Befehl >Bild >Bitmap neu erstellen

Ausrichten und verteilen
Ausrichten ]Verteilenl
= ¥z =
‘ Linksbiindig [v & : Bechtzbiindig
'<>'|:I v Oben [ Ausrichten
B[ Mite an Mitte des Dokuments

* Aysvahl am Dokument

DQ nten

An Gitter ausrichten

Abbrechen Zuriicksetzen

Das Bild wird wunschgemdf; ausgerichtet

Grenzwert einstellen = Bitte holen Sie mit der Tastenkombination (Strg)+(F7) das

Andockfenster Objekte” auf die Arbeitsflaiche, wenn es da nicht schon bereits ist. Es
erleichtert Innen die weitere Bearbeitung. Ein Blick auf das ,,Andockfenster Objekte” zeigt Ihnen
den weilRen Hintergrund und unser eingefligtes Bild wird als ,Objekt1" angezeigt. Ein einfacher
Mausklick auf das Wort ,Objekt1” markiert das Objekt, der Name wird farbig unterlegt und das
kleine Vorschaufenster erhélt einen roten Rahmen.

Objekte Alx|

Normal v (100 % *

= [P ovieke
- DHintergrund

Wenn der Name farbig unterlegt ist und das Vorschaubild
einen roten Rahmen aufweist, haben Sie das Objekt markiert

Die Einstellungen fur den eigentlichen Effekt erledigen wir in einem einzigen Dialogfenster. Rufen
Sie auf >Bild>Andern>Grenzwert, im gleichnamigen markieren Sie die Checkbox fir
.Grenzwert” ,Beidseitig” und schieben den mittleren Regler fur ,Grenzwert” auf einen Wert von
ca. 100. Je nach personlichem Geschmack kénnen Sie auch einen leicht verdnderten Wert
einstellen. Fir eine reine schwarz/weil’ Zeichnung ware es das schon gewesen, wir wollen aber
in den folgenden Arbeitsschritten doch noch einige interessante Dinge testen.
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Kapitel 2
Einfach aber Wirkungsvoll

Grenzwert
1 m O
K.anal: RGE-k.anale -

Grenzwert
Zu Schwarz
Zuweil
¢ Beidzeitig ‘
Hiztogramm-&nzeigenauszchnitt Geringer ‘Wert: Grenzwert: Hoher \wert:
Prozent: v Atom, 0 = 100 A;I 2B6 =
#  Zuricksetzen Abbrechen Hilfe:

Die Einstellungen fiir den Effekt

Mit Farbmaske maskieren = Mehr gestalterische Freiheit erhalten Sie, wenn aus den

schwarzen Bereichen Objekte entstehen. Besonders geeignet ist dafir die Funktion
.Farbmaske”. Stellen Sie sicher, das eingefligte Objekt ist markiert und Uber >Maske>Farb-
maske rufen Sie das Dialogfenster auf. Wichtig ist, dass im Bereich ,,Farbe” nicht bereits eine
andere Farbe ausgewahlt ist, in diesem Fall missten Sie mit der rechten Maustaste >Farbe
léschen ausfihren. Wenn alles leer ist, aktivieren Sie den Button mit der ,Pipette” und klicken mit
dem veranderten Mauszeiger im geo6ffneten Bild auf einen schwarzen Farbbereich, danach
bestatigen Sie mit >0K. Auf diesen Weg haben Sie alle schwarzen Bildteile maskiert.

Farbmaske
P »
: ‘mpelle Farben = wieitere >

Bild Liberlagern - Zurlickzetzen
RGE: 255,255,255

# | Farbe M Ead
I 0

Od f 20

Od 20

Od 20

Od 20

Od 20

Od 20

O 20 [w]
Glatten

J 0
Abbrechen Hilfe

So maskieren Sie alle schwarzen Farbbereiche in dem Bild
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Kapitel 2
Einfach aber Wirkungsvoll

Im ,Andockfenster Objekte” ist das Bild weiterhin markiert und Sie klicken auf den Button
.Objekt aus Maske erstellen”. So erhalten Sie ein neues Objekt das COREL PHOTO PAINT in der
Reihenfolge im ,,Andockfenster Objekte” an die oberste Stelle gerlickt hat. Per Doppelklick auf
die Bezeichnung ,Objekt2” vergeben Sie die neue Bezeichnung ,schwarz”. Markieren Sie das
.Objekt1” und l6schen es mit der (Entf)-Taste, achten Sie darauf, dass Sie dabei auch das richtige
Objekt erwischen.

Dbjekte | Dbjekte | Dbjekte |

Warmal > 100 & % O* Warmal > 100 & % O* Warmal > 100 & % O*

- m Obijekt 1 - m schwsarz « - m schwsarz ‘
- |:| Hirtergrund - ﬂ Ohijgkt 1 - |:| Hirtergrund

4

P Ry 5|9 T P Rych| = B e 19| T P Rych| = B e 19| T
Uber diese Schaltfliiche entsteht Das neue Objekt nach der Das Ursprungsobjekt ist geloscht
aus der Maske ein neues Objekt Umbenennung

Das Zwischenergebnis in schwarz/weif3

Objekt duplizieren und farben == Von dem Objekt ,schwarz” bendtigen wir zwei
weitere Duplikate mit unterschiedlicher Farbflllung. Erst mal die Duplikate, klicken Sie im
~Andockfenster Objekte” auf das Objekt , schwarz” erst mit linker Maustaste dann mit rechter
Maustaste im Kontextmenl >Auswahl duplizieren, diesen Vorgang wiederholen Sie noch
einmal bis Sie zwei neue Duplikate erhalten.
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Kapitel 2
Einfach aber Wirkungsvoll

Vor dem Farben der Objekte missen Sie eine Besonderheit berlicksichtigen. Bei den Objekten
haben Sie ja keine komplette Ebene, sondern es sind transparente Bereiche vorhanden. Damit
auch wirklich nur die Objekte und eben nicht die ganze Flache der Ebene gefarbt wird, driicken
Sie den Button, Objektransparenz sperren” im , Andockfenster Objekte”.

o
° Objekte S
([
- ﬂ Obijekt 4
= ] oviees
- ﬂ zchwwarz
- |:| Hintergrund
hig & |1z
Diesen Button miissen Sie driicken, damit nur das Objekt gefcirbt wird
Klicken Sie mit der rechten Maustaste in der Farbpalette auf die Farbe ,,Pfirsich” oder wéhlen Sie
eine Farbe nach lhrem persénlichen Geschmack. Dieser Mausklick bestimmte die gewéhlte
Farbe als , Aktuelle Fullung”, es wird auch in der Statuszeile angezeigt. Im , Andockfenster
Objekte” markieren Sie das unterste der drei Objekte und farben es Gber >Bearbeiten >Fiillung,
im Dialogfenster erscheint sofort die aktuelle Fullung und Sie missen nur mit >0K bestatigen.
Wiederholen Sie den Vorgang mit dem obersten der drei Objekte, dabei bestimmen Sie mit der
rechten Maustaste die Farbe ,Ozeangrin” als , Aktuelle Fullung”. Jetzt stimmen aber unsere
Bezeichnungen der Objekte im ,,Andockfenster Objekte” nicht mehr, also jeweils Doppelklick auf

den Namen und die Farbe als Bezeichnung eingeben.

Fiillung und Transparenz bearbeiten

oK

Abbrechen

Speren

Objekte | x|

Fiillungstarbe | Transparenz

Malfarbe -
- ﬂ ozeangrin

Papierfarbe

+ Aktuelle Fiillung - mschwalz
2 dF S

Malmodus: | Marmal - Bearbeiter...

Hiermit geben Sie dem Objekt die gewiinschte Farbe

e & |1

Die Objekt mit den neuen Namen
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Kapitel 2
Einfach aber Wirkungsvoll

Objekte platzieren == Bevor Sie die drei Objekte mit den (Pfeil)-Tasten an ihren endgiil-

tigen Platz verschieben, gibt es doch noch einen kleinen Trick dabei zu berlcksichtigen. Das
oberste ,ozeangrin gefarbte Objekt wirde alles verdecken und der geplante Effekt ist dann nicht
zu realisieren. Wie gesagt, ein kleiner Trick und es funktioniert, markieren Sie im ,Andockfenster
Objekte” das Objekt ,ozeangrin” und waéahlen Sie aus dem Modus ,Zusammenflhren” die
Einstellung ,Logisches AND", danach kénnen Sie die Objekte verschieben, orientieren Sie sich
dabeian der Abbildung oder laden von der CD den Arbeitschritt kap02 schritté.cpt.

Objekte x|

Logisches AND | (100 &= % L4

- ozeangriin
- schwarz
- I:l plirzsich

- D Hintergrund

Weihlen Sie die Einstellung “Logisches AND”

Mit dieser Technik kann wirklich jedes Thema und Objekt als Bild dargestellt werden, Sie kénnen
es universell einsetzen und das mit nur jeder denkbaren Farbkombination. Unter Variationen,
aufbauend auf dieser Technik, erfahren Sie weitere Gestaltungsmaoglichkeiten.

Flache verzerren »= Ein Blick auf Wallpaper und andere Bilder im Internet zeigt, es liegt

im Trend mit etwas Text zu arbeiten. Im Beispiel méchten wir den Text nicht direkt auf das
oberste Objekt schreiben, sondern vorher eine hellgelbe Flache mit unregelmafigen Kanten
erzeugen.

Bestimmen Sie mit der rechten Maustaste in der Farbpalette die Farbe ,Hellgelb” als ,Aktuelle
Fallung”. Aktivieren Sie das Hilfsmittel ,Rechteck” und gestalten ein Rechteck Uber der
schwarzen Grundflache. Jetzt gilt es wieder etwas Besonderes zu beachten, der folgende Filter
bringt nur das gewlnschte Ergebnis, wenn im ,Andockfenster Objekte” der Button fur ,Transpa-
renz sperren” wieder deaktiviert wird.

Dbjekte =l

Morrnal - 100 &= % ¢

- |:| gelbes Rechteck
- ozeangrin u ‘

= schwarz Hilfsmittel “Rechteck”
- |:| pfirzsich

- |:| Hintergrund

§e| Bty 2 XS |15

Fiir den folgenden Effekt muss der Button
“Transparenz sperren” deaktiviert werden
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Kapitel 2
Einfach aber Wirkungsvoll

Uber >Effekte>Verzerren>Verschieben rufen Sie das Dialogfenster auf, hier klicken Sie im
rechten Teil des Fensters auf das ,Dateisymbol”. Sie missen, wenn nicht sofort angezeigt, den
Ordner ,,Custom” suchen und hier finden Sie den gesuchten Ordner ,Relief-Map”. Nach dem
Offnen wahlen Sie die Datei ,Crumpled.cpt”, diese markieren Sie und klicken auf >Offnen.
Zurlck im Dialogfenster,Verschieben” setzen Sie die Regler fur , Skalieren” jeweils auf einen Wert
von 5 und weisen zu. Wir haben hier eine Datei, die eigentlich fir einen anderen Effekt vorge-
sehen ist fUr unsere Zwecke genutzt. Mit dieser hervorragenden Funktion machen Sie auch in
anderen Kapiteln Bekanntschaft.

Verschiebungskurvendateien laden

L 4

Suchenin: | ) Relief-tap | = £f B~
"1 Aztec.cpt .‘-‘-"Crumpled.cpt ﬂPaperMache.cpt LTbIcIoth.cpt Abbrechen
.Ericks.cpt @Dimples.tif -Rings.cpt Thatch.cpt

" Burlap.cpt &Dunes.cpt .Ripples.cpt ]:j‘::j;:fTiIes.cpt

E}"};Cobstane.cpt Ice.cpt éSiding.cpt ﬁTwigs.cpt

.Corduroy.cpt Jigsaw,cpt Veins.cpk

< Cracks,cpt W raintederick.cpt IMlvertcanc.cpt

Hier finden Sie die Datei fiir den Filter “Verzerren”

Yerschieben
[m}

L3

i R A i i, e
S.kaherungsmodus Undefinierte Bereiche -: / ﬁ_\rmh
Kacheln Randwiederhol... i Ty
Durch Strecken einpassen e T
Skalieren S s
Haorizontal: |— 5 5 --.‘;! :
Wertikal 5 Crumpled. cpt —| [+~

Abbrechen Hifre

#  Zuricksetzen

Diese Einstellungen fiihren zum Erfolg

Die gelbe Fliche nach dem Verzerren

Nicht vergessen dirfen wir, die Objekte wurden in Schritt Nr. 6 Uber den Bildrand hinaus
verschoben, es sind nicht sichtbare Bildteile vorhanden. Diese beseitigen Sie Uber
>Maske >Alles auswéhlen und >Bild>Beschneiden>Auf Maske beschneiden. Die Maske
wird abschlieRend mit >Maske >Entfernen geldoscht. Dieses ist unbedingt notwendig flur den
Fall, dass Sie dieses Bild im .cpt Format speichern mdchten und spéter in Corel Draw ausdrucken.
Ohne Beschneidung wirden diese Uberstehenden, nicht sichtbaren Teile trotzdem gedruckt.
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Kapitel 2
Einfach aber Wirkungsvoll

Text eingeben = Bevor Sie Text schreiben, bestimmen Sie erst die Farbe fiir Ihren Text,
hierzu klicken Sie mit der linken Maustaste in der Farbpalette auf die Farbe ,schwarz”. Damit
haben Sie diese Farbe als Malfarbe ausgewaéhlt, der folgende Text wird in dieser Farbe
geschrieben. Mit aktivem Hilfsmittel , Text” suchen Sie in der ,,Eigenschaftsleiste” die Schriftart,
stellen die SchriftgroRe ein, klicken dann in das getffnete Dokument und schreiben den Text. Ich
habe flr alle Beispiele die Bilder mit ,,A-dezign” gekennzeichnet in der Schriftart ,, Jungle”, die Sie
aufder CDim kap02 zubehdrfinden. Achtung, verzichten Sie wegen dem Urheberrecht bei lhren
eigenen Werken auf diese Bezeichnung und wahlen Sie bitte einen eigenen Namen.
Al
Das Hilfsmittel “Text”

‘ H— 0 - a
T adi00 - u
Die Einstellungen fiir Schrifiart und Schriftgrofie

T Jungle -~ 48

[118f

Nachdem der Text eingegeben wurde, habe ich die gelbe Flache Uber die Anfasserpunkte
skaliert, dabei missen Sie beachten, nach jedem Verschieben der Anfasserpunkte die (Eingabe)-
Taste zu betatigen. Erst dadurch wird die Skalierung auch zugewiesen. Der weitere Text wurde
mit ,,Arial Black” und ,Arial” geschrieben. Ob Sie nun lhre Bilder mit einer Unterschrift schmicken
oder mit Uberhaupt keinem Text versehen, entscheiden ganz alleine Sie und |hr persdnlicher
Geschmack.

Hinweis: Fur diesen Effekt habe ich zwei weitere interessante Variationen vorgesehen, diese
finden Sie im nachsten Kapitel.

Itis easy. Iti
i

Ist das schon Kunst, oder?

Layout and PDF Files with Corel Draw 10
Copyright 2002 by kay michael kuhnlein
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